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DialogGerade

DialogDreieck

CRechteck

DialogLinie

ListevonElementen

Kopfzeiger : Element

zeile : int

Kopfzeiger : Element

zeile : int

remove_last()

addzeile(int) : int

show(DC)

isempty() : bool

remove_last()

addzeile(int) : int

show(DC)

isempty() : bool

Element

sichtbar : bool

Nachfolger : Element

sichtbar : bool

Nachfolger : Element

print(DC)

Konstruktor()

Destruktor()

print(DC)

Konstruktor()

Destruktor()

Gerade

Richtungsvektor : Vektor

Aufpunkt : Vektor

Richtungsvektor : Vektor

Aufpunkt : Vektor

Konstruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor)

Destruktor()

print(DC)

Konstruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor)

Destruktor()

print(DC)

Dreieck

beta : float

gamma : float

alpha : float

C : Vektor

B : Vektor

A : Vektor

beta : float

gamma : float

alpha : float

C : Vektor

B : Vektor

A : Vektor

setinnenwinkel()

getschwerpunkt() : Vektor

getflaeche() : float

getumfang() : float

Konstruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor,Ve...

Destruktor()

print(DC)

setinnenwinkel()

getschwerpunkt() : Vektor

getflaeche() : float

getumfang() : float

Konstruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor,Ve...

Destruktor()

print(DC)

Linie

Endpunkt : Vektor

Startpunkt : Vektor

Endpunkt : Vektor

Startpunkt : Vektor

print_Achse(DC,String)

print(DC)

Konstruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor)

print_Achse(DC,String)

print(DC)

Konstruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor)

Quader

A : Vektor

B : Vektor

AA : Vektor

A : Vektor

B : Vektor

AA : Vektor

Konstruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor)

Destruktor()

getschwerpunkt() : Vektor

getoberflaeche() : float

getkantenlaenge() : float

print(DC)

Konstruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor)

Destruktor()

getschwerpunkt() : Vektor

getoberflaeche() : float

getkantenlaenge() : float

print(DC)

Tetraeder

A : Vektor

B : Vektor

C : Vektor

D : Vektor

A : Vektor

B : Vektor

C : Vektor

D : Vektor

Konstruktor()

Destruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor,Ve...

print(DC)

Konstruktor()

Destruktor()

Konstruktor(Vektor,Vektor,Ve...

print(DC)

MainFrame

fenster_drehen : DialogDrehen

fenster_zoom : DialogZoom

wndStatusBar : StatusBar

wndToolBar : ToolBar

fenster_drehen : DialogDrehen

fenster_zoom : DialogZoom

wndStatusBar : StatusBar

wndToolBar : ToolBar

Konstruktor()

PreCreateWindow(CREATESTRUCT) : BOOL

Destruktor()

AssertValid()

Dump(DumpContext)

OnCreate(LPCREATESTRUCT) : int <<MFCEventH...

OnButtonLinie() <<MFCEventHandler>>

OnButtonDreieck() <<MFCEventHandler>>

OnButtonRechteck() <<MFCEventHandler>>

OnRueckgaengig() <<MFCEventHandler>>

OnButtonDrehen() <<MFCEventHandler>>

OnButtonQuader() <<MFCEventHandler>>

OnButtonTetraeder() <<MFCEventHandler>>

OnButtonGerade() <<MFCEventHandler>>

OnButtonZoom() <<MFCEventHandler>>

Konstruktor()

PreCreateWindow(CREATESTRUCT) : BOOL

Destruktor()

AssertValid()

Dump(DumpContext)

OnCreate(LPCREATESTRUCT) : int <<MFCEventH...

OnButtonLinie() <<MFCEventHandler>>

OnButtonDreieck() <<MFCEventHandler>>

OnButtonRechteck() <<MFCEventHandler>>

OnRueckgaengig() <<MFCEventHandler>>

OnButtonDrehen() <<MFCEventHandler>>

OnButtonQuader() <<MFCEventHandler>>

OnButtonTetraeder() <<MFCEventHandler>>

OnButtonGerade() <<MFCEventHandler>>

OnButtonZoom() <<MFCEventHandler>>

DialogTetraeder

Ax : float

Ay : float

Az : float

Bx : float

By : float

Bz : float

Cx : float

Cy : float

Cz : float

Dx : float

Dy : float

Dz : float

Ax : float

Ay : float

Az : float

Bx : float

By : float

Bz : float

Cx : float

Cy : float

Cz : float

Dx : float

Dy : float

Dz : float

Konstruktor(Wnd)

DoDataExchange(DataExchange)

Konstruktor(Wnd)

DoDataExchange(DataExchange)

ZeichenprogrammApp

gamma : int

beta : int

alpha : int

zoom : float

list : ListevonElementen

gamma : int

beta : int

alpha : int

zoom : float

list : ListevonElementen

Konstruktor()

InitInstance() : BOOL

OnAppAbout() <<MFCEventHan...

Konstruktor()

InitInstance() : BOOL

OnAppAbout() <<MFCEventHan...

ZeichenprogrammView

ptRemember : Point

ptLast : Point

ptRemember : Point

ptLast : Point

Konstruktor()

GetDocument() : Zeichenprogr...

OnDraw(DC)

PreCreateWindow(CREATESTR...

OnPreparePrinting(PrintInfo) : BOOL

OnBeginPrinting(DC,PrintInfo)

OnEndPrinting(DC,PrintInfo)

Destruktor()

AssertValid()

Dump(DumpContext)

OnMouseMove(UINT,Point) <<MFCE...

OnLButtonDown(UINT,Point) <<MF...

OnRButtonDown(UINT,Point) <<MF...

OnKeyDown(UINT,UINT,UINT) <<M...

Konstruktor()

GetDocument() : Zeichenprogr...

OnDraw(DC)

PreCreateWindow(CREATESTR...

OnPreparePrinting(PrintInfo) : BOOL

OnBeginPrinting(DC,PrintInfo)

OnEndPrinting(DC,PrintInfo)

Destruktor()

AssertValid()

Dump(DumpContext)

OnMouseMove(UINT,Point) <<MFCE...

OnLButtonDown(UINT,Point) <<MF...

OnRButtonDown(UINT,Point) <<MF...

OnKeyDown(UINT,UINT,UINT) <<M...

DialogQuader

Ax : int

Ay : int

Az : int

Bx : int

By : int

Bz : int

Ax : int

Ay : int

Az : int

Bx : int

By : int

Bz : int

Konstruktor(Wnd)

DoDataExchange(DataExchange)

Konstruktor(Wnd)

DoDataExchange(DataExchange)

DialogZoom

Slider : SliderCtrl

fZoom : float

Slider : SliderCtrl

fZoom : float

Konstruktor(Wnd)

DoDataExchange(DataExchange)

OnReleasedcaptureSlider1(NMHDR...

Konstruktor(Wnd)

DoDataExchange(DataExchange)

OnReleasedcaptureSlider1(NMHDR...

Vektor

y : float

x : float

z : float

y : float

x : float

z : float

get_dreh_um_x() : Vektor

get_dreh_um_y() : Vektor

get_dreh_um_z() : Vektor

operator *(Vektor) : float

operator *(float) : Vektor

get_draw_y() : int

get_draw_x() : int

Konstruktor()

Konstruktor(float,float,float)

get_dreh_um_x() : Vektor

get_dreh_um_y() : Vektor

get_dreh_um_z() : Vektor

operator *(Vektor) : float

operator *(float) : Vektor

get_draw_y() : int

get_draw_x() : int

Konstruktor()

Konstruktor(float,float,float)

DialogRechteck

Zeichenprogramm


